Guido de Exploragac

Introdugao

Ter o Mundo em 3D dentro de um computador e visualizar a superficie terrestre como se de uma viagem aérea se tratasse é a
experiéncia que todos os professores ja tiveram. Porém, o Google Earth pode ser muito mais do que um visualizador da Terra, uma
das suas principais fungdes, podendo ser convertido num recurso educativo bastante mais rico do que a generalidade dos
professores conhece. Este guido pretende iniciar os professores, em geral, na utilizagdo de algumas ferramentas do Google Earth,
tornando-o num recurso versatil e bastante rico para a realizagao de trabalhos de pesquisa, para o estudo de fenomenos diversos
ou mesmo para a introdugao de conceitos basicos no inicio do estudo das varias disciplinas, nomeadamente de Lingua Portuguesa,
Inglés, Francés, Matematica, Ciéncias da Natureza e claro, Geografia e Historia.



A. Configurar o Google Earth

N
|. Abrir o Google Earth.

1. Menu Ferramentas seleccionar Opgoes. Activar as seguintes Opgdes do Google Earth do menu Vizualizagdo 3D de acordo com a
imagem. Depois dlicar no botdo Aplicar.
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3. Menu Locais, clicar em Locais Temporarios com o botao direito do rato.

4. Seleccionar Adicionar e de seguida, Pasta.

5. Na caixa Nome, escrever o Nome, Apelido e Disciplina (ex. ACRC - Geografia).

Clicar no botao OK.
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[s]4

Cancelar

Fessssasssssnsannnnnnnnnnnnsn

LI

Locais

& os Meus Lacas

[vocal de inicio

® (1B Tuterial

[IET Locaist

Adicionar conteddo

Adicionar 3

Pasta

Copiar

Guardar em Os meus locais Caminho
Guardar local coma... Paligono
E-mail... Maodelo
Visita
vista do inskankanen
Fotagrafia

Indicador de local

Sobreposicdo de imagem

Ligagdo de rede

¥ Camadas

EJ @ Baze de dados principal

6. Limpar do visualizador todas as:
camadas, deixando apenas seleccionada
a camada Terreno. :

- [Cl<% Rede geografica

[ == Estradas -
- [C1 ) edificios 30 :
D ' Vistaderua :

¢ D'F Fronteiras e etiquetas

- %% cima :

¢ D\;—? Galeria '
' D@ Consciéncia global .
4 D _E’ Locaiz de interezse H

Terreno H




B. Conhecer o painel de ferramentas do Google Earth
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Barra Lateral [Serve para Ocultar e/ou Mostrar a Barra,]
Indicador de Local [Serve para inserir na imagem um Indicador de Lugar para um determinado local.]
Poligono [Serve para delimitar na imagem um Poligono dum determinado local.]
Caminho [Serve para inserir na imagem uma Linha ou Linhas num determinado local.]
Sobreposi¢do de Imagens [Serve para sobrepor na imagem outra Imagem num determinado local.]
Gravador de vista [Serve para gravar a sessdo.]
Historico de Vista [Serve para visualizar os histdrico das imagens de um determinado local.]
lluminagao Solar [Serve para sobrepor na imagem a lluminagao da luz solar para um determinado local ou drea.]
Alteragao de Visualizador — [Serve para alternar o visualizador em cursos para Google Earth, Google Sky e Google Mars.]
. Medigdo [Serve para medir distincias e/ou tamanho de uma area de um determinado local.]
. E-mail [Serve para enviar um anexo da imagem 3D (jpg ou KMI) ou de um Indicador de Lugar (KMI).]
. Imprimir [Serve para dar ordem e configurar a impressao da imagem de um determinado local.]
. Visualizador Google Maps [Serve para obter um mapa do mesmo local.]
. Menu de Pesquisa [Serve para encontrar um determinado local, direcgdes e gerir resultados de pesquisa.]
. Locais [Serve para visualizar o historico dos locais pesquisados.]
. Camadas [Serve para adicionar ou remover informagao a imagem de um determinado lugar.]
. Visualizador das Coordenadas [Serve para obter informacao sobre as coordenadas (latitude, longitude e altitude) da imagem
de um determinado local.]
8. Zoom [Serve para aproximar e afastar a imagem de um determinado local.]
9. Controlos de Navegacao [Serve para mover a imagens de acordo com a direcgao do rumo da Rosa-dos-Ventos.]

—_——_—— — — — — — O
~ oS W N — o



C. Utilizar ferramentas do Google Earth

Sobreposicio de imagem Cirl+Shift+C

&7 s :
Indicadores de localfEess A LU
Indicador de local Ciri+Shift+P I
. , . . , - »  Caminho Ctrl+Shift+T
Nota I: Quanto maior for o nivel de zoom, mais precisa serd a localizagao. S poigono i ShiteG
Nota 2: Separador Locais, clicar sobre a pasta na qual se pretende colocar o Indicador. D Models Ctis i
E Faotografia

[. Menu Adicionar, seleccionar Indicador de Lugar.
Ligagéo de rede
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1. Na caxa de didlogo, inserir o Nome do lugar e a Descricdo do lugar - este texto ser
visualizado no Google Earth quando o Indicador for seleccionado.
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Nota 3: Podem ser visualizados os valores de Latitude e Longitude do lugar onde foi colocado o

@
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5. Adicionar icone Personalizado, utilizando uma imagem existente no computador.

5. Os Indicadores de lugar podem ser “Visitados” numa sequéncia logica segundo a sua criagdo ou segundo a sua ordenagao dentro da pasta
criada no separador Locais. Clicar no botao “Play” » | para visualizar de forma sequencial os Indicadores.

("fIndicadores de local REIHERYTINES
LigaOes de rede

Faz um link para ficheiros KMZ guardados, adicionando-os a pasta de trabalho.

L)

Imagens, texto e hiperligagdes g Tetoctmooen
Associar imagens e hiperligagdes a um Indicador de Lugar requer a utilizagdo de codigos HTML. A caixa ermersanote
de didlogo e a imagem ao lado foram criados com um codigo HTML simples que ¢é inserido na Descrigao
do Indicador de Lugar, na caixa de didlogo.

Escrever aqui o texto desejado.

o Mome: “ista o cume di Pico dos Gigartes &
Latitude: 447 939 80N

Longitude: | 7374311 3.44%

|
Descriggo | Estila, Cor | er | Alitucle: |

<CENTER=
<IMG SRC="http: ivwandlel.caiiant20050805/smalDB06-1 41 346 jog"=

<BR-

Esta ¢ a vista Oeste do Pico dos Gigartes. Pode consuttar mais imagens em
<A HREF="Fttp: fwandel camomepagetadk_summitioy html"=aui</a=
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Escrever mais texto.
Textoe para escrever antes de um link agui
Origntaciies: Para agui- Dagui



0 codigo HTML para criar a caixa de texto, a imagem e a hiperligagao é o seguinte:

<CENTER> <FONT FACE="Trebuchet" SIZE="+1" COLOR="#0000FF"><B>Escrever aqui o
titulo</B></FONT> </CENTER> <BR>

<FONT FACE="Verdana" SIZE="-+1" COLOR="#000000"> <P ALIGN="left">Escrever aqui o
texto desejado.</P></FONT><BR><BR>

<IMG SRC="http://www.mtf.pt/galeria/data/media/6/Cabo_Carvoeiro.jpg"WIDTH="200"
HEIGHT="200">

<BR><FONT FACE="Verdana" SIZE="+1" COLOR="#000000"> <P ALIGN="left">Escrever
mais texto.</P></FONT><BR>Texto para escrever antes de um link <A

HREF ="ftp://google.com " > aqui </a> <BR><BR>

A amarelo, o URL de onde é
retirada a imagem.

A azul, o texto que pode ser
introduzido  para  descrever a
paisagem ou outra indicagdo (til.

A . uma hiperligagdo para um
websitt ~ para  obter  mais
informagdes, ou mais imagens, por
exemplo.

A verde, as dimensdes da imagem a usar. No caso de ficar distorcida, estes valores podem sempre ser alterados, de modo a que a relagdo se

mantenha correcta.

Para criar um Indicador de Lugar, igual a0 do lado, apenas com texto, utilizar o seguinte codigo:

<CENTER><FONT FACE="Trebuchet" SIZE="+2" COLOR="#0000FF"><B>Escrever aqui
o titulo</B></FONT></CENTER> <BR>

<FONT FACE="Verdana" SIZE="+1" COLOR="#000000"> <P ALIGN="justify">Escrever
aqui o texto desejado.</P></FONT><BR>

et L s LR S

Texto formatado

Escrever aqui o titulo

Escrever aqui o texto desejado.

Orientacfies: Para agui- Dagui
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Basta copiar estes codigos para a camxa de didlogo dos Indicadores de Lugar e alterar o que esta a cores nos exemplos.

Redimensionando as imagens obtidas da Internet

Nota: Nem sempre as imagens encontradas na Internet possuem as dimensdes desejadas. As etapas a seguir para redimensionar uma imagem

obtida na Internet sao:
. Clicar com o botao direito do rato sobre a imagem desejada e seleccionar Propriedades;
1. Tomar nota das dimensdes da imagem (ex: 500x291);

3. Multiplicar os valores da altura e da largura pelo mesmo factor de redugao (multiplicar por 0,5 ird fazer com que a imagem fique

reduzida a % do original) e tomar nota das novas dimensoes;

4. Editar a Descrigdo do Indicador de Lugar (Botdo direito do rato — Propriedades) e introduzir os valores da altura e da largura conforme

se indica de seguida:

<IMG SRC="http://farmd.staticflickr.com/3027/2699339295_2b3358fccf.jpglv=0" WIDTH="450" HEIGHT="193">

Utilizando imagens guardadas no computador

Nota I: A vantagem de se utilizarem imagens obtidas na Internet é que sdo mais “leves” do que as obtidas com maquina fotografica digital,
pois estas tém maior qualidade e portanto vao tornar o ficheiro KMI mais “pesado”. O ideal sera fazer uma hiperligagao para uma imagem
na Internet, como se demonstrou atras. Aconselha-se a que se guardem as fotografias num website proprio que funcione para partilha de
fotos, tais como o Flickr (www.flickr.com) ou o Yahoo Photos (http://photos.yahoo.com). Estes websites sao de alojamento gratuito, sendo

necessario abrir uma conta com dados de email e password.


http://www.flickr.com/
http://photos.yahoo.com/

[ Alojar no website.
2. Proceder de forma idéntica @ que foi explicitada anteriormente para obter a hiperligagdo da imagem a colocar no Indicador de
lugar.

Nota 2: A dimensao habitualmente utilizada nao devera exceder os 450 pixels de largura / altura, podendo ter uma qualidade até 70% sem
que percam qualidade significativa para visualizagdo no computador.

Video
Cabo Carvoeiro

Para adicionar um video do YouTube a um Indicador de Lugar deve seguir os seguintes passos: Nesteviteo potnss abseryar o Cabo Carvoet, e Pt
. Abrir a pagina do YouTube e pesquisar o video desejado.

2. No painel da direita do YouTube, em Incorporar, copiar o codigo.
3. Colar o cddigo copiado na caixa de dlidlogo do Indicador de Lugar.
4. 0 video estd pronto a ser visualizado no Google Earth.
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L
! URL
v | htpifwoww youtube.com/watch ?vefLwmTRpIBES

OrientagBes: Para aqui - Dagui

Incorporar
=ohject width="320" height="285"><param name="|1: £ 3

Som dudio
Também € possivel gravar e adicionar som a um Indicador de Lugar. Para isso basta ir a www.vocaroo.com , gravar o som e colar o cddigo
HTML gerado num indicador de local.

. .+ E ¥ Camadas
SObYEPO“SOES de Imagens # EBE'_S%Eaze:IeFcl;dzs'firincipal

E= Estradas

LI Edificios 30
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Para fazer a sobreposicao de imagem de um mapa, procede-se da seguinte forma: : Eg Fronteiras e etiquetas
. . = Clima
. Separador Camadas, activar as Estradas e desactivar Terreno. Todas as restantes camadas t s O caeris
devem estar também desactivadas. i @ D@ cooge ocean
. . . .. . D@ Consciéncia global
2. Orientar o visualizador do Google Earth a Norte, utilizando os controlos de t @ O F Locsis deinteresse

~ N =
navegagio. . I_H'Eﬁi |
3. Ajustar a visualizagdo do ecrd, para que a darea a ser coberta pelo mapa fique 9
situada no centro. 5_ ntt ;
. . .. . ., . Past Clrl+Shift+N =
4. Clicar na pasta do projecto em curso para definir o destino onde ficara guardada a - S
imagem de SObYEPOSigiO »  Indicador delocal Crl+Shift+P
- . - . . ~ i Caminh CHri+Shift+T
5. Menu Adicionar, seleccionar Sobreposigdo de imagem. Surgird no ecrd uma moldura verde, bem como e
uma caixa de didlogo, na qual devera ser atribuido nome e descricdo a sobreposicao. Y Modsio CtleShit+h

6. Ainda na camxa de didlogo, clicar em Procurar para aceder e seleccionar a imagem a sobrepor. b Ectocratia
1. Njustar o nivel de transparéncia da sobreposicdo, movimentando o botdo. Sereoscio de e _ i< |

H Ligacéo de rede
=
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I [Procurar”. I

Name: | Covilhd

Link: |C:/Documents and Selings/Pedro Damifio/Ambiente de trabalho/235 jpg

Transparéneia;
Limpar U Opaca:
.



http://www.vocaroo.com/

. Esticar ou encolher
Ajustar o mapa de sobreposicdo ao terreno, fazendo d : 0 mapa
coincidir  estradas, rios, lagos ou outros elementos
geograficos no terreno.

Utilizar as linhas verdes
para ajustar o mapa

Para tal, utilizam-se as linhas verdes para fazer coincidir os
limites do mapa com o exacto local a que corresponde no
terreno.

Depois de alinhado o mapa, pode-se ajustar o nivel de : '
transparéncia para confirmar se o alinhamento dos Rodar o £
elementos do mapa coincidem com os do terreno. mapa N ¥y
Quando terminado, clicar em Ok e o Google Earth . N P
guardar o mapa na pasta do projecto de trabalho. Alinhar rios, g
lagos e vias.

" Esticar ou

encolher o maga

Imagei® 2007 Terra Matrics

Sobreposigoes de imagem do Web Mapping Service (WMS

1 Ajuda 1
. . . . . v . +Shi 1
Estes Web Mapping Service (WMS) consistem em imagens de mapas fornecidas através de um WMS via 1 ™ CurSiten
! Indicacar de local Ctri+Shift+P
Internet. h
Nota: Estas imagens podem mostrar-lhe informagGes interessantes, tais como formagdes e condigges I~ " cueShtteT
L. , . . N . R 1 Poligono Crl+Shift+G
meteoroldgicas, mapas topograficos, imagens de satélite alternadas de alta resolugao e muito mais. I Modelo CirleSiftst
r
Para aceder aos WMS no Google Earth, procede-se da seguinte forma: Sobroposigio damagom  CrbeStifinO
I Ligagao de reds
—— e

|. Adicionar Sobreposicao de imagem e, na caixa de didlogo, clicar no separador Actualizar;
2. Clique em Pardmetros WMS. e mmmmmmm——

o
Liric TS Procurar. h

Transpargneia

Aparece a caixa de didlogo Parametros do Web Mapping Service.
3. Junto a Servico WMS, escolha um servico adequado ou clique em Adicionar para utilizar um URL
(endereco de um Web site) para um WMS.

Descrigio | ver | Attude  Actusizsr | Locslizagdo |

Actuslizagho baseads no tempa
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Actuslizagio basesda ro temp

Quand: Axds paragens dacamars [+ Dkes 2] omn. [T 4200, 2] 1

Wigusiizar excala de uniso; |0.75

Apds um breve periodo de tempo, o Google Earth preenche os campos Opaco e/ou Camadas
transparentes com as camadas disponiveis do WMS que escolheu.
4. Escolha a(s) camada(s) adequada(s) e clique em Adicionar -> para a(s) adicionar a0 campo Camadas

Perémedros VS

. ~ . ~ . o~ . . o Cancelar
seleccionadas. Esta acgdo coloca a informagdo na sobreposigdo de imagem de WMS que vai ver no '==—====—- e
Google Earth. Para remover uma camada do campo Camadas seleccionadas, seleccione-a e clique em <-

Remover.

5. Para definir a ordem das camadas seleccionadas @ medida que aparecem no visualizador 3D, seleccione as camadas adequadas no campo
(amadas seleccionadas e clique em Mover para cima ou Mover para baixo.
Quando terminar, clique em OK.

6. Atribuir Nome e Descrigao a sobreposicdo e clicar em OK.
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Caminhos ou Percursosjsins e —

Descrigio | Estiio, Cor | Ver | Atitude

Descrigio:

Para desenhar um percurso e grava-lo na pasta de um projecto de trabalho, da mesma forma

como se faz com um Indicador de Lugar:

I. Posicionar o visualizador na drea onde se pretende definir o percurso. Nota: Quanto
mais detalhe tiver a vista, mais facil se torna seguir as elevagdes do terreno.

1. Menu Adicionar, seleccionar Caminho. Surge uma caixa de didlogo e o cursor muda
de aparéncia, para a forma de desenho (forma quadrada).

3. Clicar no visualizador para comegar a desenhar o percurso desejado.

(feomes |

Podem ser utilizados os seguintes métodos para definir o caminho:

* Percurso livre - Clicar com o rato e, com o botao pressionado, arrastar o mesmo sobre a vist
e, arrastando o cursor, desenha-se assim o caminho, em forma de linha.

* Poligono - Clicar com o rato uma vez. Mover o rato para uma nova posicao e clicar para adicionar novos pontos. Neste modo, o cursor
permanece com a forma de um quadrado.

-

a. 0 cursor mu

a para a forma de uma seta

Nota: Na caixa de didlogo, as definigdes deste caminho podem ser alteradas, mudando a cor da linha e a espessura, e escrever texto que
descreva o elemento.

4. No painel Camadas, os botdes Y | [ |mostram 0 caminho tragado de forma dindmica, visualizando-se o mesmo em perspectiva
3D. .

-+

Google Earth- Novo Paligana

&/

. Menu Adicionar, seleccionar Poligono.

). Na caixa de didlogo que se abre, definir as caracteristicas do poligono a desenhar,
incluindo a cor da drea e o grau de opacidade (podera ser aconselhavel, em certas
situagOes, atribuir uma ligeira transparéncia para se conseguir distinguir o terreno).

3. Para desenhar poligonos, os procedimentos s@o os mesmos do Caminho ou Percurso.

Descrigdo | Estio, Cor | Ver | Afitude |

Linha:

cor: [ Largura Opacidade

Are

:

[T Aleatdria

Nota: No exemplo ao lado, uma opacidade de 75% permite distinguir os edificios sob o
poligono desenhado.

Cancelar

Régua para calculo de distancias H

Carcular distancias, seja num segmento de recta ou em varios segmentos, alternando entre Linha ou Caminho.

Linha Caminho
Coemprimento: 0.00 |Quildmetros El

Navegacdo com o rato 8




lluminagao com a luz sola Q g

Permite visualizar a progressao do dia e da noite, seja em todo o globo, ou mais em pormenor na drea em visualizagdo detalhada.
Nota: Ideal para demonstrar o movimento de rotagao da Terra e a sucessdo dos dias e das noites, em especial nas altas latitudes.
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Visualizar no Google Maps t

Abre um browser da Internet com a mesma visualizagao do
Google Earth mas no Google Maps.

jério em Google Wzos

seu
(M}, Apresente o seus saineios no Google Maps

Edificios 3D

Aos poucos, o Google Earth vai sendo complementado com um nimero cada vez maior de vistas de
edificios 3D. Se em muitos casos, os edificios tridimensionais nao passam de uns blocos cinzentos
com a forma de edificios, existem ja situagdes em que esses edificios tém fotografias com a sua
propria aparéncia.

No painel Camadas, activar Edificios 3D e fazer uma pesquisa por
Lurich ou New York.

Fazer zoom com até se visualizarem os edificios.

Esta ferramenta permite visualizar em modo de vista obliqua.

:
g
8
3

E—

:A:' @ Baze de dados principal
S D\U} Rede geogréfica
I =R

- I egificios 30

: ’ O 'P Fronteiras & etiquetas E
io0 %% cima :
. ’ D‘E."L! Galeria E
: ’ [T consciéncia global :
: ’ O F Locais de interesse :
Poo O mas :
: “ ¥ Terrene H

Activar Vista de rua no painel Camadas. Clicar no icone
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D. Gravar ficheiro de trabalho

Os ficheiros gravados com o Google Earth tém extensao KMZ ou KML..

. No painel Locais, clicar uma vez sobre a pasta de trabalho e dentro da qual foram sendo guardados os diferentes elementos (Indicadores

de Lugar, caminho, texto, imagens, etc).

2. Menu Ficheiro, seleccionar Guardar e Guardar local como.

3. Atribuir o nome ao ficheiro e escolher o formato desejado do ficheiro
gerado (KMZ ou KML) e o local onde se pretende guardar o mesmo.

ho clicar sobre um ficheiro KMZ, o Google Earth abrira com todos os
elementos contidos nesse ficheiro.

Editar Ver Ferramentas Adicionar Ajda -

@ % | gse

Partilhar / Publicar.. Guardar imagem... Clrl+Al=S
Ver no Google Maps Ciri+Al+M 7
Imprimir. .. Cirlsp

Terminar sesséo no servidor

Sair E'3

l



