UM PROBLEMA DE ESCALA!

12 TAREFA — DEFINICAO DA AREA DE ESTUDO

1. Abre o Google Earth

2. No painel de pesquisa, localizado no canto superior esquerdo da janela de

visualizacdo do Google Earth, digitar “Azoia”. Depois clica em “Iniciar
pesquisa’

= Googple Earth
Ficheiro  Editar  Mer erramentas  Adicionar

¥ Pesquisal

Yoar Para | Lofalizar negdcios Orientacdes

Woar para plor exemplo, Hotéis proximos de JFE

| ¥ Q

3. Da lista de resultados, escolher a opcdo “Azdia, Sintra, Lisboa, 2705,
Portugal”

= Google Farth

Ficheiro  Editar Mer  Ferramentas  Adicionar

¥ Pesquisar

Yoar Para | Localizar negacios Orientagdes

Woar para por exemplo, Hotéis praximos de JFE

| Azdial w | Q

= Quis dizer:

AT Azoia, Leiria, 7400, Portugal

I'_!' Azdia, Sintra, Lisboa 2705, Portugal

7l & Azdia, Sesimbra, Sehibal 2970, Portugal




CURIOSIDADES: A povoacdo de Azdia localiza-se a WSW de Sintra
mais concretamente no extremo ocidental da Serra de Sintra.

e AzoOia provém do termo arabe al-zawiya e significa canto ou
ermida, Fonte: Topénimos Arabes em Portugal

[ (http://docs.qooqIe.com/qview?a=v&q=cache:IWolUFOmvch:momentosvdocumentos.files.wordp

ress.com/2008/08/toponimos_arabes _em portuqal.pdf+Az%C3%B3ia+arabe&hI=pt-PT&qI=pt)

4. No painel Locais adiciona uma nova pasta a camada “Os meus locais”.
Clica com o botédo do lado direito do rato sobre “Os meus locais”, depois
escolhe Adicionar e de seguida Pasta.

¥ Locais Adicionar conkeddo

e 05 Meus Locais
V&S Locais kemnporarios

Adicionar

Copiar Indicador de local

Reverter Caminho

Guardar local coma., .. Paligario
E-mail. . Maodelo
Visita
Yista do instantineo
Fotografia

Sobreposicdo de imagem

Ligacdo de rede

itir expansio desta pasta
Mostrar conteddo como opcdes (seleccio de botdies de opco)

Na nova janela
atribuir um novo
nome:

Descric&o , ver

Descrigio:

Um problema de
Escala

Depois clica em
OK

Ok ][ Cancelar ]

Data S10, NOAA, L.



NOTA: Neste momento criaste uma pasta na qual iras gravar todo o teu
trabalho.

ocais &dicionar conteddo

§ Os Meus Locais

IIm problema de Escala
L3 Locais kemporarios

5. Abrir o menu “Ficheiro” clicar em “Abrir” e indicar o caminho (localiza¢éo)
do ficheiro “Um Problema de Escala.kmz”

= Google Earth

Ficheiro  Editar Wer Ferramentas Adicionar  Ajuda

¥ Pesquisal E

Pracurar en: |lﬂ Geared_Um problema de escala j |‘=_“F E3-
Um Problema de

B

Os meus
documentos re...

Ambiente de
trabalho

&

=

computador

Oz meusclloc:ais Mome do ficheiro: |Um Prablema de Escala j Abrir |
harede
Ficheiros do tipo: |Google Earth [ *kml * krnz *.eta * ini] ﬂ Cancelar

6. O Ficheiro depois de ser aberto fica por defeito na pasta “Locais
Temporarios”. Agora o que tens que fazer é clicar com a seta no ficheiro,
mantendo premido o botdo do lado esquerdo do rato e arrastar o ficheiro
para a pasta que criaste anteriormente “Um Problema de Escala”
localizada em “Os Meus Locais”.

7. Da dois cliques sobre o marcador de indicador de local e identifica o
problema.

|



8. Clica com o botéo do lado direito do rato sobre “Um Problema de Escala e
visualiza as propriedades do indicador de local. Preenche o Quadro I.

¥ Locais Adicionar conteddo

= [¥] &S 0s Meus Locais
= [¥|4=3 Um problema de Escala
= [ & Um Problema de Escala.kmz
(@ Umn Problema de Escala

O broco costeiro localizado & Adicionar
deste marcador constitui a 8
. i Cork
'@ Locais kernporarios orear
Copiar
Eliminar

Mudar o nome

Guardar local como. ..
Fartilhar | Publicar. ..
E-mail...

Direccdes a partic dagui
Direcgdes para agui
¥ Camadas
= [=] @ Base de dados principal
\;}f Rede geografica Propriedades
Cle= estradas

Wiska do instantdneo

Mome: | i Problessa de Escala | &

Latitude: | 30S'SH.67M |
Longitude: | 9*30"19.85"W |

Descricdo Estilo, Car I er | Alkitude

[] Centrar Visualizaco

Latibude: | 304G LN

Longitude: | S LW

Titulo: |ﬂm‘

Interyalo: |m'l |

Inclinacio |II.IIIIIII'

Yicka actual do instanténen] [ Fepor ]

| ox || cancelar |




Quadro | - Localizag&o absoluta e relativa do ponto de observagéo da area

de estudo.

Localizacdo Relativa

Localizacdo Absoluta
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Agora que definiste a area de trabalho, vamos tentar perceber o que é a

escala.

9. Utiliza o cursor localizado no canto superior direito para alterar a altitude a

que estas a observar o terreno. Podes consultar
ver o terreno no canto inferior direito da janela de

Earth.




10.Com a ajuda do cursor, define uma altitude de observagdo da area de
estudo de aproximadamente 10 000 metros. (Esta altitude € a que os
avides utilizam em grande parte dos voos comerciais).

¥ Pesquisai
Vo Fara | Locakoar nepies | Oractigies

Vo e por e, hova lere, NI

¥ Locais Selexru condmicks
= [ i 05 Meus Locals
=i [ Um peoblems de Escala
= [ um Probiena de Escala. bme

Camadas
=i [E] 5 Base de dados preosl
# (£l e Rede gocgritea
s earaes
W FE edtien 0
O 8 vstaderas
S| S e pp———
] nitegn
# CI0F clos
% Cldr cusis
# C100 Google cean
4 L1 conscngia global
# O F vocus demteresse
# D[ Mas
[ torrmes

13 Infciar . Widowrs Live Mesuanl,., | = VERBATIM (M) B Gecred Umprotlema.. | T Lm mobiema de

11.Depois de definires a altitude de observacéao do terreno (10 000 metros)
adiciona um indicador de local. Utiliza a figura acima para te orientares na
janela de visualizacdo do Google Earth. Depois clica com o botdo do lado
direito do rato sobre a pasta “Um Problema de Escala” escolhe adicionar
Indicador de Local.

¥ Locais Adicionar conteddo

= [ @ Qs Meus Locais
= &3 Um problnms da gecal-
O] Q U Pre adicionar
2 Locais kemp Corkar

Indicador de local
Copiar .
Eliminar Caminho
Eliminat conkelidos Paoligono
Modelo
Mudar o nome Visita
Guardar local coma, . Fatagrafia
Partilhar | Publicar,.. Sobreposicin de imagem

E-mail...
Ligacdo de rede
Wiska do inskantdneo

Propriedades




12.Quando escolhes adicionar um local surge uma nova janela, onde tens a
possibilidade de editar o marcador que agora estas a adicionar. Nao te
esquecas que para fixares o marcador nao deves fechar a janela que
te surgiu no ecra. Clica com o botdo do lado esquerdo do rato sobre o
marcador de indicador de local e arrasta-o para a posi¢cdo que desejares.
Neste caso concreto arrasta o indicador para o centro da margem
esquerda do ecra como indicago na figura abaixo.

v Pesquisai

W Fars | Locakow regicns | Creteaghes

v Camadas
=i [E] 5 Base de dados preosl
# (£l e Rede gocgritea
s earaes
W FE edtien 0
O 8 vstaderas
S| S e pp———
] nitegn
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# L160 Google oesen
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# O F vocus demteresse
% O Hes
[ torrmes

"33 Infciar. . WIS Live Messer,.. | = VERBATIM (M)

13. Na janela atribui o noprte “10 000 metros” ao indicador de local. Depois

clica no botao {; e edita a forma e cor do marcador. Neste caso

escolhe o aviao.

@GPbELHOowvweew
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U o o vvwewe
MEFEwoDeoeeee
Bo%ed s eoovoewve

ng,?p; ﬂ 0900w
PH ID=2vweeelw

[0 custom teon... | [clear custom teons] [ woteon |
3 e ol WLk



14.Nesta etapa é te pedido que desenhes a linha de costa a partir de uma
posi¢cdo de 10 000 metros acima do nivel do solo. Clica outra vez com o
botdo do lado direito do rato sobre a pasta “Um Problema de Escala”
escolhe adicionar Caminho.

¥ Locais Adicionar conteddo

= L& os Meus Locais
= L1 um pral T —
0 9 Um B adicionar
[ -5 Locais ten Cortar
Copiar

Pasta

Indicador de local

o Caminho
Eliminar e

Eliminar conteddos Paligono
fModelo
Mudar o nome Yisita
Guardar local como. .. Fatografia
Partilhar { Publicar. .. Sobreposicdo de imagem

E-mail...
Ligacdo de rede
Vista do inskantaneo

Propriedades

15.Quando escolhes adicionar caminho surge outra vez uma nova janela,
onde tens a possibilidade de editar o caminho que agora estas a
acrescentar. Nao te esquecas que para completares toda a linha nao
deves fechar a janela que te surgiu no ecra. Clica com o botdo do lado
esquerdo do rato sobre a barra azul da janela de edicdo do elemento
Caminho e arrasta-a para longe da linha de costa para que a consigas
delimitar.

* Pesquisar

VearPorn | Locsloe negidos | Crientaples

T3 Tniciar i Wirdoees Live Mesan,., | = VERIATEN (M) T Goorad_Lim probiarna.., | L Ui pedblana da ssc



16. Utiliza o cursor que te surgiu no ecra |, |~ e desenha com o maior

rigor possivel para uma pequena area a posli(;éo da linha de costa. Neste
caso vamos considerar o limite entre a 4gua do mar e a parte emersa.
Define o ponto inicial e vai dando pontos ao longo do tro¢o costeiro que
visualizas no ecra. Atencdo nao mover o ecra, durante este processo.

Abaixo encontras um exemplo da linha que deves desenhar.

17. Agora edita a linha para que se torne mais visivel. Escolhe a cor vermelha
e define uma espessura de 3. Para o efeito deves escolher o menu
Estilo/Cor, na op¢éo Largura definir a espessura pretendida. Clicando no

guadrago da cor podes/escolher da palete de cores disponiveis a cor

V4 Iniciar; & Wi v igzoms., | VERBATIN



18.Nesta etapa acabaste de desenhar a linha de costa a partir de uma
altitude de 10 000 metros.

" Injelar 4 windows Uve Messe... | BLON dadnaieda || VEREATIM (M)

19. Agora repete todos os passos desde o ponto 10 ao 18 mas considerando
uma altitude de 2000 metros e a cor da linha de costa a amarelo com uma
espessura de 3. A figura abaixo ilustra um exemplo dos elementos que
acabaste de criar.

Image NASA



20. Certifica-te que tens todos os elementos graficos que criaste na pasta
“Um Problema de Escala”, depois clica com o botédo do ladg’direito do rato
sobre a referida pasta, escolhe a opgcdo Guardar locgl/como e atribui o
nome do trabalho e o local onde o queres guardar. A extensao do
ficheiro que estas a salvar deve ser *.Kmz.

¥ Locais Adict

@ Q15 Meus Locais
= ¥ %3 Locais temporario
= [“&& Um problemgde Escalaz kmz
= ¥[%3 Um problema de Escala
& U Problema de Escala.kmz
o 10000 metros
e 10000 metros
4. 2 000 mekros
.;;f);. 2 000 metros

Parabéns. Nesta fase concluiste a parte principal do teu trabalho. O que
aprendeste sobre escalas? Completa os seguintes quadros.




Sabendo que a escala condiciona a relacdo entre a dimenséao/forma de
todos os elementos representados num mapa ou fotografia e a sua
dimensao/forma reais, completa os seguintes quadros.

Quadro Il — Proporcao dos elementos (nogéo de tamanho/dimenséo).

Vistos de 10 000 metros de Vistos de 2 000 metros de
altitude altitude
Quadro Il — Pormenor da informacéo apresentada (Resolucao).
Vistos de 10 000 metros de Vistos de 2 000 metros de

altitude altitude




A escala tem como principal funcdo a de mostrar quantas vezes um
objecto real foi reduzido para poder ser representado num mapa, completa

este dltimo quadro

Quadro IV — Classifica os Mapas/Fotografias como grande ou pequena

escala.

Vistos de 10 000 metros de
altitude

Vistos de 2 000 metros de
altitude

Bom Trabalho!




